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Prof. Dr. Katja Kwastek – publications 
 

 

Wir sind nie digital gewesen. Postdigitale Kunst als Kritik des binären Denkens, in: 
Kunstforum International, 242, 2016 (Sept./Okt.), pp. 68-81. 
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http://escholarship.org/uc/item/0zg3t13v 



Prof. Dr. Katja Kwastek – publications 
 

 

'Your number is 96 – please be patient.' Modes of Liveness and Presence Investigated 
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Raum im Bild - Traum im Raum. Gemalte Räume und gemalte Träume in der 
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Kunstgeschichte im digitalen Zeitalter, in: Rundbrief Fotografie 12, 2005, Nr. 4, pp. 31-34. 
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Ohne Schnur - the Conquest of Hertzian Space, in: Exhibition Catalogue: Ohne Schnur. 
Art and Wireless Communication, Frankfurt 2004, pp. 16-35. 
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Kunst und (drahtlose) Kommunikation, in: Monika Fleischmann and Ulrike Reinhard 
(eds.): Digitale Transformationen, Heidelberg 2004, pp. 122-127. 

Global Games and Mobile Feelings. Interactivity between Expectation and Fulfilment, in: 
Exhibition Catalogue EMAF 2004: Transmitter, Osnabrück 2004, pp. 100-110. 

Visualising Art History, in: Anna Bentkowska, Trish Cashen and Hazel Gardiner (eds.): 
Convergent Practices: New Approaches to Art and Visual Culture, CHArt Conference 
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Schule des Sehens: Neue Medien der Kunstgeschichte, in: Kunstchronik 56, 2003, p. 637. 
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Ajmar-Wollheim / Flora Dennis (eds.): At Home in Renaissance Italy, London: Victoria & 
Albert publications 2006, in: sehepunkte 7 (2007), Nr. 9, 15.09.2007, 
http:/www.sehepunkte.de/2007/09/11946.html 
 

Julian Stallabrass: Internet Art. The Online Clash of Culture and Commerce, London: 
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